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學習目標 
透過學習課堂上的技術，透過 3D列印機完成設計圖的物件，列印完整且

真實的實體物體。 

學習內容 

1.3D列印功能使用，能夠動手操作及調整，做出實體 3D物件。 

2.熟悉程式的運作方法。 

學習成果 

(當週 2節) 

在這兩節課中，初步認識了 3D 列印程式的基本操作，工具列的認識，實

際的每一個都操作過一遍，讓自己有一點點對程式的了解，這樣操作起來

就可以更順手，鍵盤的快捷鍵還有搭配滑鼠的左右鍵都有其不同的功能。 

學習心得 

(12pt,200字) 

其實 3D 列印時常運用在我們日常生活中，現在能有專業的老師帶著我們

一起上課可以更深入探討 3D列印的科技，第一次操作起來，立體感十足，

一開始還不太適應眼睛看著螢幕會有點頭暈的感覺，老師說這是正常的，

自己想做什麼都可以靠著自己的雙手創造出來，裡面的東西真的很酷可以

做不同的效果，如:拉高、傾斜、圓弧曲面，這些不同的功能透過設計圖

被真正的創造出來，科技真的越來越進步，當這些科技逐漸運用在我們的

生活中，不僅可以帶來更便利的生活，或許還能帶給生活一些小樂趣，希

望以後可以靠自己學習 3D列印的技術，自己創作出一雙 3D列印的球鞋，

所以必須認真的上課，學習老師所教的技術。 
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